Kulturno programiranje
(“Clean Code")




Robert C. Martin, Clean Code: A Handbook of Agile Software
Craftsmanship. Upper Saddle River, NJ: Prentice Hall, 20009.




Sta je to kvalitetan kod?

Z asto je to uopste vazno?
Filozofija

Kako poboljsati kvalitet koda
— Imena
— Funkcije
— Komentari
— Formatiranje

Principi







SJBO/min

|lzrazena od strane nekoga ko
gleda/ocenjuje/testira (dopuniti listu)

doticni kod prvi put

U engleskoj literature se ta mera
izrazava kao:

WTFs/min




Kompleksnost koda

T. J. McCabe, "A Complexity Measure," in IEEE Transactions on Software Engineering,
vol. SE-2, no. 4, pp. 308-320, Dec. 1976, doi: 10.1109/TSE.1976.233837.

Indeks odrzavanja (eng. maintainability index)

MI =171 —5.2log, V — 0.23G — 16.2 log, L + 50sin(+/2.4C)

Don M. Coleman et al. "Using Metrics to Evaluate Software System Maintainability”
IEEE Computer 27(8), 1994.




primer:
| su upotrebljena imena odgovarajuca?
| Je koncept realizacije dobar?

| sU primenjeni algoritmi odgovarajuci




Svida mi se da je moj kod elegantan i
efikasan.

Jasnom logikom otezavam da se poneki
bag sakrije.

Zavisnosti treba da su minimalne radi
lakseg odrzavanja.

Razresenje greSaka u skladu sa jasnom
strategijom.

Performanse bliske optimalnim da ne bi
vabile ljude da menjaju kod sa
neprincipijelnim optimizacijama.

Kvalitetan kod radi jednu stvar i radi je
dobro.




Samodokumentujuéi
Minimalno zavisan
Efikasan

Lepo (elegantno) pisan
Oéekivan
Jednostavan
Ekspresivan

T estabilan i testiran

L_ako &itljiv

Odrzavanje je lako




. Produktivnost tima
. Skupo je imati nekvalitetan kod
. Produktivost opada asimtotski do O

. Stara narodna: "Pisi kod postujuci pretpostavku
kao da Ce ga odrzavati psihoticni serijski ubica koji

zna gde stanujes.”
. Srecniji developeri

Productivity
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1. Principi | tehnike
2.Kod je “ziva” stvar

3. Tretiratl pisanje koda kao da je u
pitanju fini zanat (eng. craftsmenship)




Smislena imena govore o0 hameri

int d; // elapsed time in days

int elapsedTimeInDays;
int daysSinceCreation;
int daysSinceModification;

int fileAgelInDays;




-Ne koristiti imena koja su dvosmislena ili
kojJa mogu da se pogresno protumace

-Cak i font ima uticaja
11000 = 1110007




Uporediti:

for (int 3=0; 3<34; J++) {
s += (t[J]1*4)/5;

int realDaysPerIdealDay = 4;

const int WORK DAYS PER WEEK = 5;

int sum = 0;

for (int 3=0; j < NUMBER OF TASKS; j++) {
int realTaskDays = taskEstimate[]] * realDaysPerIdealDay;
int realTaskWeeks = (realdays / WORK DAYS PER WEEK) ;

sum += realTaskWeeks;




-lzbegavati tzv. Madarsku notaciju
(kodovani prefiksi koji bi sluzili da daju
vise Info)

dwTmp, 1Tmp, fTmp, dTmp




Prvo pravilo je da funkcije budu male.
Drugo pravilo je da budu jos manje.

Koliko je to malo?




Funkcije treba da rade 1 (JEDNU) stvarr,
da je rade DOBRO | samo to.




ldealna funkcija ima NULA argumenata,
potom slede sa 1, 2 | 3 argumenta.

Vise od 3 argumenta izbegavati.

Prosledivanje boolean argumenta
iImplicira da funkcija radi vise od 1
stvari!




Dijkstra:

Svaka funkcija | svaki blok unutar funkcije
mora imati jedan ulaz 1 jedan izlaz.

Prevod:
1 return, bez break/continue | NIKAD goto

Structured Programming, O.-J. Dahl, E. W. Dijkstra, C. A. R. Hoare, Academic
Press, London, 1972.




Ne treba se plasiti obrisati funkciju koja se ne koristi

int foo (int iX, int 1Y)

{
int iZ = iX/1iY;

return iX*ivY;

lako se IZ ne koristi, pojaviCe se izuzetak
u slucaju kad je 1Y=0!




int foo(int iX)

{
int 1Y = 1X*2;

return 1iX*2;

int shorter magnitude(int ul, int v1, int u2, int v2)

{

int temp;
if (ul*ul + vi*vl < u2*u2 + v2*v2)
temp = ul*ul + v1*v1; /* Redundant already calculated for comparison */

else
temp = u2*u2 + v2*v2; /* Redundant already calculated for comparison */

return sqrt(temp);




extern int array a[];
extern int array b[];

int sum a = 9;

for (int i = @; i < 4; i++)
sum _a += array a[i];

int average a = sum a / 4;

int sum b = 9;

for (int i = @; i < 4; i++)
sum b += array b[i];

int average b = sum b / 4;

int calc_average of four(int* array) {
int sum = 0;
for (int i = 0; i < 4; i++)
sum += array[i];

return sum / 4;

extern int arrayl[];
extern int array2[];

int averagel = calc_average of four(arrayl);
int average2 = calc_average of four(array2);




int foo(void)
{
int a = 24;
int b = 25; /* Assignment to dead variable */
int c;
c=a* 4;
return c;
b = 24; /* Unreachable code */
return ©;

Neaktivan kod, osim nepotrebnog zauzimanja
memorije, je opasan ukoliko program ipak dode
nekom greskom do njega.




static void

as _global escape(const fn_call& fn)

{
// List of chars we must convert to escape sequences
const string strHexDigits = "0123456789ABCDEF";

string strInput = fn.arg(®).to string();
URL: :encode(strInput);

fn.result->set string(strInput.c str());

strHexDigits se vise ne koristi, a nekad jeste.




Komentari su cesto pokusaj da se
“Ispliva” 1z loseg koda koji se najcesce
zavrsava “davljenjem”.

Resenje — srediti kod da bude kvalitetan.




Korisni komentari:
Informisuci
Objasnjenje namere koja nije oCigledna

Upozorenje o posledicama
ToDo

Isticanje znacajnog dela
Samodokumentovanje
Zaglavlja, legalne info itd.




Nekorisni komentaurt:
1. Nejasni
NepOtrebni i ++; // increment i

Duplikati
Pogresni/neispravijeni/zastarel

} // kraj funkcije Umesto ovoga
skratiti funkciju

|zbacivanje koda komentarisanjem
Prekomentarisan kod




-Formatiranje koda je bitno. Ne radi
funkcionalnosti nego radi bolje
komunikacije

-Vertikalno: Kolika da bude veliCina fajla?

(nekada pravilo jednog ekrana)
-Analogija sa dobrim novinskim clankom
-Vertikalne praznine izmedu koncepata




package fitnesse.wikitext.widgets;
import java.util.regex.*;

public class BoldWidget extends ParentWidget { package fitnesse.wikitext.widgets;
public static final String REGEXP = "'''.+?'''"; import java.util.regex.*;
private static final Pattern pattern = Pattern.compile("'''{.+2)'''", public class BoldWidget extends ParentWidget {
Pattern.MULTILINE + Pattern.DOTALL publlc static final Stl’lng REGEXP = "''' 42'"''"n,
)i private static final Pattern pattern = Pattern.compile("'''{.+?)'''",
Pattern.MULTILINE + Pattern.DOTALL];
public BoldWidget (ParentWidget parent, String text) throws Exception { public Boldwidget (ParentWidget parent, String text) throws Exception {
super (parent) ; super {parent) ;
Matcher match = pattern.matcher (text); Matcher match = pattern.matcher (text);
match. find(); match. find();
addChildwidgets (match.group(1)]; addChildWidgets(match.group(1));}
} public String render() throws Exception {
) ) ) StringBuffer html = new StringBuffer("<b>");
public String render() throws Exception { html.append (childdtml () .append("</b>") ;
StringBuffer html = new StringBuffer("<b>"); return html.toString();
html.append(childHtml () ) .append("</b>"); }
return html.toString(); }
}
}




public class ReporterConfig {

[ %%
!

* The class name of the reporter listener

* [
!

private String m className;

[ %%
!

* The properties of the reporter listener
% [
!

private List<Property> m properties = new ArrayList<Property>();

public void addProperty (Property property) {
m properties.add(property);
}

IstiCe pripadnost

public class ReporterConfig {
private String m className;

private List<Property> m properties = new ArrayList<Property>();
public void addProperty(Property property) f{

m_properties.add(property);
}




-Horizontalno: koliko dugacak red da bude?
-pravilo 2 1li 4 space-a

public class FitNesseServer implements SocketServer { private FitNesseContext
context; public FitNesseServer (FitNesseContext context) { this.context =
context; } public void serve(Socket s) { serve(s, 10000); } public void
serve(Socket s, long requestTimecut) { try { FitNesseExpediter sender = new
FitNesseExpediter(s, context);

sender.setRequestParsingTimelLimit (requestTimeout); sender.start(); }
catch(Exception e) { e.printStackTrace(); } } 1}




public class FitNesseServer implements SocketServer {
private FitNesseContext context;

public FitNesseServer (FitNesseContext context) {
this.context = context:;

}

public void serve(Socket s) {
serve(s, 10000);
}

public void serve(Socket s, long requestTimeout) {
try {
FitNesseExpediter sender = new FitNesseExpediter(s, context);
sender.setRequestParsingTimelimit (requestTimeout) ;
sender.start () ;
}
catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
}
}
}




here are two types of people.

{(Condition) if (Condition) {
{ Statements
Statements
4




Build zahteva vise od jedne radnje.
Upotreba razliCitih programskih jezika
u iIstom izvornom fajlu

Ne podrazumevati da radi — testirati

Zameniti hard kodovane brojeve sa
Imenovanim konstantama




DRY
KISS
Pravilo izvidaca (boy scout rule)

Uvek potrazi osnovni uzrok problema
YAGNI (You Aren't Gonna Need It)

Princip najmanjeg iznenadenja
Doslednost




HVALA NA PAZNJI !
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