
Teorija 1
1) Bulovu  funkciju  Y= AB+C (A+ D ) realizovati  SAMO  korišćenjem  NI  kola  (ne
moraju biti dvoulazna).  
2) Korišćenjem  potpunog  sabirača  i  dodatnih  logičkih  kola  sastaviti  kolo  koje  vrši
oduzimanje četvorobitnog broja B (B3B2B1B0) od četvorobitnog broja A (A3A2A1A0).
Pokazati na primeru signale koji se dovode na ulaze i dobijaju na izlazima kola prilikom
operacije oduzimanja 6-3? 
3) Prikazati logičku šemu četvorobitnog registra koji se ponaša kao pomerački registar
sa  serijskim ulazom (kada je spoljašnji signal S=1), a ima mogućnost paralelnog ulaza
(kada je S=0)?  
4) Koristeći  integrisani  4-bitni  brojač  (po  potrebi  više  njih),  čiji  su  simbol  i
funkcionalna  tablica  prikazani  na  slici  (Q3'Q2'Q1'Q0' predstavljaju  naredno  stanje),  i
dodatna logička kola po potrebi, napraviti brojač modula 8 koji broji od 3.

 
5) Nacrtati  logičku  šemu  i  detaljno  opisati  princip  rada  dvoulaznog  NI  kola
realizovanog u CMOS tehnologiji.

Teorija 2
1) Šta je aritmetičko-logička jedinica (ALU) i koja je njena uloga?  Kako izgleda 4-
bitna ALU sa sledećim operacijama AND, OR, ADD(sabiranje), SUB (oduzimanje)?  
2) Kako izgleda asinhrona sprega mikroprocesora i memorije? Koje su njene prednosti,
a koje mane u odnosu na sinhronu? Prikazati primer asinhronog mašinskog ciklusa sa
umetanjem perioda čekanja Tw. 
3) Šta je DMA kontroler i koja je njegova uloga? Koje signale koristi DMA kontroler u
komunikaciji  sa mikroprocesorom,  a koje u komunikaciji  sa periferijskom jedinicom?
Nacrtati vremenski dijagram sinhronizacije kod DMA prenosa i objasniti u kom intervalu
vremena se dešava koja faza? 
4) Navesti i uporediti serijske komunikacione protokole. 
5) Šta su prekidi? Prikazati sadržaj memorije i opisati korake koji se dešavaju prilikom

izvršavanja prekidne rutine ako je:
 opseg memorije 0x0000-0xFFFF
 prekidna rutina se nalazi na adresama 0x0006-0x0009
 tekući program se nalazi u opsegu 0x0060 - 0x0220
 stek je lociran na dnu memorijskog prostora (početna adresa SP=0xFFFF)
 prekid se dešava u trenutku kada se izvršava instrukcija sa adrese 0x00120 


