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Cilj predmeta

e Predavanja: Upoznavanje arhitektura savremenih mikroracunarskih
sistema

@ Vezbe: Sticanje iskustva u projektovanju kompleksnih digitalnih
sistema

@ Predavanja i vezbe su povezani
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Sadrzaj predavanja

@ Teme predavanja
o Racunarkse aprstrakcije i tehnologije

Procesorkse instrukcije

Metodologija projektovanja procesora

Gradivni blokovi procesora

Protocne obrade

Memorijske tehnologije

Virtuelne masine

Procesorske magistrale

Pregled paralelnih arhitektura: multikor procesori, GPU, TPU...

o Fokus je na RISC-V ISA
@ Osvrt na ARM i x86
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Sadrzaj racunarskih vezbi

@ Projektovanje i implementacija procesora - HDL

@ Projektovanje mikroracunarskog sistema - Vivado Integrator
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HDL Primer

Instruction

memory [~

R

MEM/WB

Data
memory

IF/ID ID/EX EX/MEM
IR1g_15
IR24.20
—® MEM/MWB.IR |Registers
[l
—
12 (gign-\ 32
extend

5/11



Vivado Integrator Primer
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Kula znanja - potrebni predmeti

@ EMO0O01 - Osnovi mikroprocesorskih i mikrokontrolerskih sistema

@ EM302 - Jezici za modelovanje hardvera
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Kula znanja - poZeljno za predmete

e EMA400A - Projektovanje slozenih digitalnih sistema

e EM458 - Projektovanje elektronskih uredaja na sistemskom nivou
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Literatura i materijali

@ John Hennessy, David Patterson, “Computer Architecture: A
Quantitative Approach 6th edition”

e David Patterson, John Hennessy, “Computer Organization and Design:
The Hardware/Software Interface”

@ Google Classroom
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Pohadanje i polaganje

3 Casa predavanja i 3 Casa vezbi sedmicno

Teorijski zadaci - 30%

Racunarski zadaci - 70%

Mogucnost polaganja teorijskih zadataka na predavanjima

Polaganje racunarskih zadataka je obavezno, bar 50%

Teorijski zadaci nisu obavezni

10/11



Hvala na paznji

bykbpa@gmail.com
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